Miejskie puzzle kulturowe str.1

Poziom 5-6

Miejskie puzzle kulturowe - gra :)

O CZYM BEDZIE? (realizacja podstawy programowsej)

Gra toczyc¢ sie bedzie sladem szlaku opracowanego przez Urzad Gminy Goéra Kalwaria.

Za kazde, dobrze wykonane zadanie uczniowie (grupa), otrzymuja fragment puzzla.
Wszystkie puzzle utworza grafike. Przy kazdym z punktow znajduje sie pamigtkowa tablica.
Nauczyciel powinien poprosi¢ uczniéw, by w trakcie zadan przeczytali jej tres¢ oraz zrobili
zdjecie. Gra sie konczy w momencie oddania utozonej ilustracji.

- TEMAT/ZAGADNIENIA PRZEDMIOT elementy z podstawy programowej

Punkt 1 gﬁﬁiazr;fezkestzaozumlemem, Uczen: okredla temat i gtdwna mysl tekstu; dokonuje
Cerkiew publicystycznego, tworzenie jezyk polski/religia selekcji informacji; redaguje notatki; opowiada o
stowniczka wyrazéw przeczytanym tekscie; doskonali rézne formy
trudnych. zapisywania pozyskanych informacji;
Uczen rozpoznaje poszczegodlne elementy
Punkt 2 Podstawowe elementy budowy komorki eukariotycznej, potrafi nazwac i
Komoérk AR ; i i ) . .
ptibeiagied komérki i ich funkcje biologia wskaza¢ organella oraz opisa¢ petnione
przez nie funkcje.
Krytyczne analizowanie informacji uzyskanych z
roznych zrédet (w tym kartograficznych), préba
Punkt 3 Elementy kultury i zycia wyciggania z nich wnioskow.
Detektyw w . . . .
. spotecznego Gory Kalwarii na historia . S . . - L
Jatkach P rze’rom?e vvietz/u XIX i XX Uczen poznaje historie i tradycje swojej okolicy i
P : ludzi dla niej szczegdlnie zastuzonych; zna lokalne
zabytki i opisuje ich dzieje.
Uczen wyraza w pracach plastycznych uczucia i
emocje wobec rzeczywistosci, a takze ptynace z
Punkt 4 Od pomystu do reklamy. inspiracji muzycznych czy literackich (impresja i
) ! . . . . plastyka S - S LT -
Patac Biskupi Identyfikacja wizualna marki. ekspresja); rysuje, maluje, ilustruje zjawiska i
wydarzenia realne i wyobrazone (takze w korelacji
z innymi przedmiotami).
Matematyka w przestrzeni 1.Stosowanie strategii wynikajgcej z tresci zadania,
Punkt 5 miasta. Rozwigzywanie zadan i tworzenie strategii rozwigzania problemu, réwniez w
Na targu roblemévv wiazanveh z matematyka rozwigzaniach wieloetapowych oraz w takich, ktére
rybnym P . a . Yy wymagaja umiejetnosci faczenia wiedzy z réznych dziatéw
codziennym zyciem matematyki.

CZAS SRODEK
TRWANIA TRANSPORTU DYSTANS POTRZEBNE AKCESORIA GRUPY

Scenariusz przeznaczony dla
grup podzielonych na
zespoty 3-5 osobowe

dtugopis, podktadka, telefon z

4 godziny pieszo ok.2km dostepem do internetu
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Autorki scenariusza Punkt 1. Joanna Gérecka Punkt 2. Paulina Sztybor/ Punkt 3. Teresa Feist/ Punkt 4. Teresa Feist/
Punkt 5. Joanna Gérecka
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Poziom 5-6

Gra rozpoczyna sie przy cerkwi.
Czynnosci nauczyciela

1. Podziat ucznidéw na zespoty 2-3 osobowe.

2.Rozdanie mapek z punktami, ktére uczniowie musza odwiedzi¢, by
wykonac¢ zadania. (Zatacznik nr. 1). Potwierdzeniem tego, ze uczniowie
dotarli do poszczegdlnych punktéw, beda zdjecia tablic informacyjnych,
umieszczonych przy obiektach.

3.Informacja o zasadach gry.

4. Wprowadzenie:

Rozwdj Goéry Kalwarii spowodowat, ze pod jednym, polskim dachem
spotkaty sie ré6zne nacje i kultury. Okres zaboréw to dtuga obecnos¢ Rosjan i
innych naroddw wyznania prawostawnego, zwiaszcza przybytych wraz z
wojskiem, ktore stacjonowato w tutejszym garnizonie. Zwigzanie miasta i
okolic z Wista niosaca zyzne muty sprawito, ze w poblizu rzeki pojawili sie
najpierw osadnicy olederscy, pdézniej zas osadnicy z terendw obecnych
Niemiec. Byli to przedstawiciele spotecznosci protestanckich. W 1802 roku
w Gérze Kalwarii zaczeli osiadaé Zydzi po zniesieniu zakazu osiedlania sie w
miescie, wczesniej zamieszkiwali oni tereny rolnicze. Materialnymi
pamigtkami dokumentujacymi obecnos¢ reprezentantow wielu kultur i
wyznan s3 znajdujace sie w Gorze Kalwarii rézne obiekty, a zwitaszcza
cmentarze: ewangelicki i zydowski oraz pojedyncze groby z dawnego
cmentarza prawostawnego, dzis stanowigcego czes¢ cmentarza

rzymskokatolickiego.
Zrédto:https://cms-v2-files.idcom-jst.pl/sites/32/wiadomosci/44478/files/20220220str1_gkplan_8str_internet220701.jpg

5. Informacja o zasadach gry:

Wasze dzisiejsza misja to wedrowka szlakiem wielokulturowej

Goéry  Kalwarii. Za kazde wykonane zadanie otrzymujecie elementy
graficznej uktadanki. Gdy zbierzecie 6 elementdw, uktadacie puzzle

i konczycie gre. W jednym z punktow uczniowie dostajg dwa elementy.

Autorki scenariusza Punkt 1. Joanna Gérecka Punkt 2. Paulina Sztybor/ Punkt 3. Teresa
Feist/ Punkt 4. Teresa Feist/ Punkt 5. Joanna Gérecka
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Punkt 1 /Cerkiew!

Zadanie 1

Spdjrz na zdjecie znajdujace sie ponizej. Nastepnie rozejrzyj sie wokot. Czy
dostrzegasz réznice i podobienstwa pomiedzy starg fotka a tym, co widzisz
aktualnie? Obserwacje zanotuj w tabeli.

WPIS Z MIKROBLOGA (cp)
wariag 1
05.10.2012, 19:36:28

Géra Kalwaria 1911. Cerkiew 23 dywizjonu motorowego p/w Mikotaja Cudotwércy. W latach 1901-10
nalezata do 6 i 7 batalionu pontonowego #retrofotorus

Plusujgcy: Cronox

Zrédto: https://wykop.pl/wpis/2490743/gora-kalwaria-1911-cerkiew-23-dywizjonu-motorowego/

PODOBIENSTWA ROZNICE



https://wykop.pl/wpis/2490743/gora-kalwaria-1911-cerkiew-23-dywizjonu-motorowego/
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Punkt 1 /Cerkiew!

Zadanie 2
Przeczytajcie ponizszy tekst. Wyjasnijcie znaczenie zaznaczonych na niebiesko
Wyrazow.

Cerkiew

Cerkiew w jezyku polskim do okresu sredniowiecza oznaczata koscioty réznego obrzadku,
czyli mogt to by¢ kosciot katolicki, jak i prawostawny. Podobnie pojecie kosciét odnosito sie
do budynkow, ktdre stuzyty za miejsca swiete, miejsca, w ktorym dane wyznanie
przeprowadzato obrzedy.

Po XVI wieku cerkwig zaczeto nazywac swigtynie greckokatolickie (po unii brzeskiej 1596 r.)
oraz swigtynie prawostawne.

Cerkwie byly budowane z drewna, jak rowniez byty murowane. Zasadniczo podziat Swigtyni
wewnatrz jest podobny jak w kosciele katolickim, lecz nazwy troche inne. Ze wzgledu na
inng forme obrzeddw, wnetrze cerkwi rézni sie od kosciotow.

Gtéwnym, centralnym pomieszczeniem jest nawa. Babiniec to przedsionek przeznaczony
dla kobiet i dzieci (czasem byta to empora). Sanktuarium to odpowiednik prezbiterium, czyli
najswietszej czesci.

Kluczowym elementem wyposazenia cerkwi jest oddzielajacy nawe od sanktuarium
ikonostas.

Cerkwie byty budowane gtéwnie na planie centralnym, na rzucie oktogonu, krzyza
greckiego, wieloboku. Cerkwie greckokatolickie ze wzgledu na "uzachodnienie" ich, czesciej
wystepuja na rzucie prostokata i moga przypominac wygladem koscioty katolickie.
Praktycznie w kazdej cerkwi wystepuje wieloelementowy dach lub koputa.

Zrédto: https://budynkowo.pl/architektura-i-sztuka-slownik/cerkiew-co-to-jest/
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Punkt 2 / Komdorkowy ratusz

Stoicie przed ratuszem, mozemy powiedzie¢ centrum dowodzenia miastem,
gdzie s3 kontrolowane wszystkie procesy przeprowadzane na danym terenie,
podejmowane decyzje i tam tez s3 najwazniejsze dokumenty dotyczace
miasta. Odpowiednikiem witasnie takiego ratusza w komodrce jest jadro
komorkowe.

Zadanie 1. Obejrzycie filmik i wskazcie, ktéra struktura to jadro komorkowe,
moze uda Wam sie dopasowac nazwy jeszcze innych organelli i struktur.

wWyrazy pomocnicze:
mitochondrium, lizosom, wakuola, btona
komorkowa, aparat Golgiego, rybosomy, cytozol,
siateczka wewnaqtrzplazmatyczna

str.7
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Poziom 5-6

Punkt 2 / Komodrkowy ratusz

Zadanie 2. Jadro komodrkowe mozna porownac do ratusza a jak byscie
porownali inne organella komorkowe i struktury? Jaka funkcje w miescie
mogtyby petnic?

Wakuola - trawi a takze
usuwa rozne substancje z
komorki

Mitochondria - dostarczaja
.................................................... Komérce energie
Rybosomy - uczestnicza
wwytwarzaniu biatek
.................................................... Jadro komodrkowe - kieruje
wszystkimi procesami ktore
zachodzg w komorce,

przechowuje DNA

Aparat Golgiego - Lizosomy - trawig to czego
przeksztatca i transportuje __RATUSZ MIASTA komorka nie potrzebuje
biatka

Btona komodrkowa - oddziela
whnetrze komorki od srodowiska
zewnetrznego

o
m o
m
m
i

-




Miejskie puzzle kulturowe str.9

Poziom 5-6

Punkt 3 /Detektyw w jatkach

Zadanie 2. A teraz zadanie detektywistyczne. Odszukajcie w réznych zrédtach,
jakimi produktami mogli handlowaé¢ zydowscy sprzedawcy w jatkach pod koniec
XIX wieku?

Zadanie 2.

Organizujecie wielokulturowy jarmark, podczas ktérego beda prezentowane
tradycje, sztuka, rzemiosto zydowskie i polskie. Stwodrzcie plakat oraz krotki
informator, ktoére beda zachecaty do udziatu w tym wydarzeniu. Przedstawcie
bogactwo kultury zydowskiej i polskiej (tradycyjne potrawy, rekodzieto, muzyka).
Wykorzystajcie kolorowe ilustracje i atrakcyjne czcionki, aby przyciggnac¢ uwage i
zainteresowanie uczestnikow.

Mozecie wykorzysta¢ programy do tworzenia grafik: canva, itp.
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Punkt 4 / Patac biskupi

Miat by¢ rezydencjg biskupa Stefana Wierzbowskiego — stad nazwa - jednak
ostatecznie zatozyciel miasta w budynku nie zamieszkat. W obiekcie miescit sie
m.in. sad pokoju. Zabytek zbudowano w Goérze Kalwarii w drugiej potowie XVII
wieku. W drugiej potowie XVIII stulecia zostat przebudowany w stylu
klasycystycznym wedtug projektu wybitnego architekta Jakuba Fontany. Dzieki
modernizacji dofinansowanej z Unii Europejskiej (miata miejsce w 2015 r.) dziataja
tu, przy ul. ks. Sajny 1, Gminna Biblioteka Publiczna oraz Centrum Informacji
Kulturalnej i Turystycznej, w ktérym mozna kupi¢ pamiatki dotyczace gminy.

Zrodto: https://gorakalwaria.pl/cms/1364/palac_biskupi

Zadanie 1. Zaprojektuj pamiatke, gadzet reklamowy zwigzany z Patacem Biskupim
(smycz, koszulke, brelok na klucze, latarke itp.).

Miejskie puzzle kulturowe str.10
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Punkt 4 / Patac biskupi

Zadanie 2. Wersja dla tych druzyn, ktére nie maja pomystu na reklamowy
gadzet. Zaprojektujcie koszulke, ktdrej grafika bedzie zwigzana z Patacem
Biskupim.
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Punkt 4 / Patac biskupi

Zadanie 1. W budynku miescit sie sad pokoju. Opracujcie logo tej instytuciji.
Wybierzcie ksztatt. | do dzieta!

O
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Punkt 5/ Na targu rybnym

Zadanie 1. Zaprojektujcie swoje stoisko rybne na targu. Narysujcie jego plan-
uwzglednijcie rozktad poszczegdlnych gatunkdw ryb i innych elementow
znajdujacych sie na stoisku. Zastanowcie sie, jakich materiatow uzylibyscie do jego
budowy.

Nastepnie obliczcie, ile musielibyscie miec pieniedzy na jego budowe oraz zakup

towaru, czyli ryb. Skorzystajcie z telefonu komorkowego, by znalezé ceny
materiatow oraz towaru (ryb).

Projekt stoiska

1111111111111
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Punkt 5/ Na targu rybnym

Obliczenia

1111111111111
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Zadanie 2.

Oszacujcie, ile byscie zarobili pieniedzy, gdyby na Wasze stoisko targowe przyszto
98 klientow, ktorzy kupiliby po poét kilograma kazdego gatunku ryb z waszej
targowej oferty.

Zadanie 3. Zorganizujcie "rybne przyjecie" dla swojej klasy. W tym celu przygotujcie
liste ryb, ktore chcielibyscie podac na przyjeciu wraz z ich cenami za kilogram.
Nastepnie obliczcie tgczny koszt zakupu odpowiedniej ilosci ryb, tak aby kazdy z
uczestnikdw przyjecia byt syty. Uwzglednijcie przyprawy oraz produkty potrzebne
do przygotowania rybnych dan, takie jak: pieprz, sol, masto lub olej.

Autorki scenariusza Punkt 1. Joanna Gérecka Punkt 2. Paulina Sztybor/ Punkt 3. Teresa Feist/ Punkt 4. Teresa Feist/ Punkt 5. Joanna Gérecka



Zatacznik nr 1 Puzzle str. 16

Przed zajeciami nhauczyciel wycina puzzle.

o

Zrédto: https:/polska-org.pl/7471242 foto.html



